http://themegamag.com/tutorials/2010-poster-design-photoshop/

Posterachtergrond
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Stap 1
Nieuw document met zwarte achtergrond, 1000*1400 pixels .
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Stap 2
Voeg een aanpassingslaag Volle kleur toe (Laag > Nieuwe opvullaag > effen kleur), kleur =

#FDDA413, laagdekking = 20%.
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Stap 3
Gebruik een groot, zacht penseel en schilder op een nieuwe laag enkele gekleurde stippen.

Master Diamater

Hardness

Ga naar Filter Vervagen > Gaussiaans Vervagen, straal = 250 pix .
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Stap 4
Nieuwe aanpassmgslaag Verloop Spectrum (Laag > Nieuwe opvullaag > Verloop) .

Style: f Linear @

Angle: @ [406 l 2

Scale: %

|| Reverse || Dither
E Align with layer

Laagmodus = Bedekken, laagdekking = 21%.

Stap 5
We maken het penseel klaar dat we zullen gebruiken voor de stippen.

Onderstaande instellingen aanpassen voor je penseel in het palet Penselen:
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Voorinstellingen Penseel

BRUSHES

Vorm Penseeluiteinde

Brush Presets . .
Brush Tip Shape 1 3 5 19 5 a

: . . ® . " »

Shi Dr i s

Bshape Dynamics | | 13 | 17 | 5 45 | 65 | 100
[ Scattering =1 ™ . s ° ° *
] Texture ﬁ 200 | 300 9 17 45 65
(] Dual Brush =4 LR R aﬂ“ ﬁg ﬁ
O Color Dmarries 100 | 200 | 300 57 | 39 | 45
I Color AIMICs g

'LiE &9
() Other Dynamics & 59 | 11 17 Py P 14
|| Moise ﬁ ' 3 « - i / ){/

\ 26 | 33 | 42 | 55 | 70 |12
[1Wet Edges = m
YT & 23 | 192 | 36 | 36 | 33
{f Smoothing =1 -
() Protect Texture [ 63 11. :1& 3255

Master Diamater

BRUSHES

Brush Presets . ™ . ™ ™ . ™ . -

13 17 21 27 35 45 E5 | 100 m
Erush Tip Shape B T 5 . e
i Shape Dynamics ¢ » %) ?‘. * yi 'gg &

' 200 | 300 | 14 | 24 | 27 | 33 | 46 | 59

|| Scattering - qll % : : . b
] Texture 11 17 23 36 44 ] 14 26 &

- - - i W b
(] Dual Brush ra v *

Diameter

]
[}

Color Dynamics

114 px

[} Other Dynamics
[ Flip % [ Flip ¥

EN En E EN BN ED EN ED ED ED ED

] Noise
[ Wet Edges Angle: |0°
] Airbrush Roundness: ,W‘
& smoathing Hardness
) Protect Texture
¥ Spacing

e

VVormdynamiek

Spreiding

|_] Collor Dynamics

=
=
=
& Angle Jitter
() Other Dynamics s
] Naise & A Control: | Rotation - !| |
[ Wet Edges & | Roundness Jittar ca%
] Airbrush & £
[» Smoathing & & Control:| Stylus Wheel |2 !l |
(| Protect Texture fgg’| Minimum Roundness ’w‘

i Flip X Jitter i Flip ¥ Jitter

e 0-§2

|| Color Dynamics
[} Other Dynamics

] Noise

|| Wet Edges
[ Airbrush
] Smoothing

En E B ED ENED ED EN EN ED ED

] Protect Texture

BRUSHES BRUSHES
Brush Presets S |;"19€ | Brush Presets Scatter [ Both Axes 845%
i i
Brush Tip Shape Brush Tip Shape
. M Control: | Pen Pressure |4 !l | - Control: | Off = ]l |
[~f Shape Dynamics g o P ’—| ¥ Shape Dynamics
inimum Diameter 5%
[l Scattering ¥ Scattering icuny 3
|| Testura 1l ‘ ] Texture ¢
- Count Jitter lag%
[_] Dual Brush ) Dual Brush
0%

Control: | Off = i | |

“ o

[ Dual Brush
ECnlur Dynamics
[ Dthar Dynamics
|_I Noise

=2
L

[ Airbrush

Wet Edges

™ Smoathing

0 & ;o oo ;o |

|| Protect Texture

Saturation Jitter

o
Kleurdynamiek
Brush Presets Foreground,Background Jitter ’W‘
—
Brush Tip Shape
= M Control: | Pen Pressure | :jl |
Shape Dynamics
gScatlering Hue Jitter
[ ] Textura =

3%

Erightness Jitter

8%

i

Purity

4L

R )4

..'50-1

)
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Stap 6
Standaardkleuren herstellen door D toets aan te klikken, nieuwe laag, schilder met het zojuist

ingestelde penseel de stippen overal rond op de poster, begin in het midden.

Vv vy Vv S vy vy LA ovuy v

33.33% MW Doc: 4.01M/34.8M »

Ga naar filter >Vervagen > Gaussiaans vervagen, straal = 7. Laagmodus = Zwak licht.

22 2% o) Do 4 N1M/34 AM
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Stap 7
Nieuwe laag, zelfde penseel gebruiken, nu een Gaussiaanse vervaging geven van 4,2 px en

laagmodus = Bleken.

Stap 8
Nieuwe laag, nog stippen toevoegen, gaussiaanse vervaging van 2 px, laagmodus Kleur

Tegenhouden.
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Stap 9
Nieuwe laag, stippen tekenen met zelfde penseel, niet vervagen deze keer, laagmodus op

Kleur Tegenhouden.

Stap 10
Alle lagen selecteren (uitgenomen zwarte laag en gele opvullaag), Klik Ctrl + T, grootte van

die lagen verminderen om op die manier een rand rond de poster te bekomen.
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Stap 11

S omav 55 1)
-

e

Voeg je tekst toe (2010) . Donker grijze kleur gebruikt, lettertype Impact.

— Stroke
~—— Structure
Size: enir—— (29 IDX
Position: | Outside B
Blend Mode: ’\ Overlay Q
Opacity: oot 65 I“
— Fill Type: | Color 9
Color: ]

Blend Mode | Soft Light -]
Opacity: emm———C) 07 |%
Cradent: 1 [ Reverse
Style: | Linear— s Align with Layer

Gradient Type: | Solid ']
Smoothness: IOB*B %

0

ocation

a
#OQOO00  Bffffff  #O00000 #fFFFFf  #O00000

-

Stap 12
Tekstlaag dupliceren (Ctrl + J). Wijzig enkel laagstijl Lijn.
— Stroke
[~ Structure
Size: eim— ﬁo—]nx
Position: | Outside |18
N e —
Opacity: emm——— Eﬁ%
Color:E:
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Stap 13
De tweede tekstlaag dupliceren, voeg Schuine kant en reliéf toe en pas Lijn aan.

—— Bevel and EmMDoss

— Stroke
— Structure
— Structure
Style: | Inner Bevel B‘ :
Size! Cr———— 1 px
Technigue: | Smoath = Position: | Outside B‘
| Ce—— ]
Depth il & Bland Mode: [ Mormal I-H
Direction: @) Up () Down Opacity: 1=me
Size: 0 px
Soften: Cir—————— g px _ Fill Type: | Color B‘
— Shading Caolor: -

Angle: 120 :
W use Global Light
Altitude: 30 "

Gloss Contour: m [ Anti-aliased

Highlight Mode: | Screen [
Opacity. s |?‘5—|5’5
Shadow Mode: | Multiply ) [

Opatity. e |?5—|95

Stap 14
We willen nog wat toevoegen onder die tekst.

Afgeronde rechthoekvorm tekenen, witte kleur, optie op vormlagen zodat die vorm straks kan
bewerkt worden.

i IE{EYREE]L = N

Zet laagmodus van de vormlaag op Bedekken.
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Voeg aan de vormlaag volgende Slagschaduw toe:

— Drop Shadow

— Structure

Blend Mode: | Multiply 49 ]
Opatity: e i— I?’l—|5‘

Angle: @ [120 * M Use Global Light

Distance: C—————— ([ px
Spread: Cemm————— ) %
Size: f—————— 1 px

— Quality

Contowr: m D Anti-aliased

Noise: I{I—| %

g Layer Knocks Out Drop Shadow

Stap 15
Kies direct Selecteren pijl, rechtsklikken bovenaan op de lijn van de vorm, kies 'ankerpunt

toevoegen', voeg 3 ankerpunten toe.

Create vector mask
Delete vector mask

Define Custom Shape...

Make Selection...
Fill Path...
Stroke Path...

Clipping Path...

Doc: 4.01Mf27. 1M v

Kies ankerpunten omzetten (onder pengereedschap)

..

E ‘3 Pan Tool P

‘Freeform Pen Tool P
¢+ Add Anchor Point Tool

T,
[* “ G.— Delete Anchor Point Tool
GJ

LI Convert Point Tool
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Klik op ieder toegevoegd ankerpunt, klik en sleep dan het middelste ankerpunt naar boven.

Met Direct selecteren pijl de 3 ankerpunten bewerken tot je een mooie vorm bekomen hebt.

Stap 16
Voeg weer je tekst toe, wijzig laagdekking naar ongeveer 81%.

Stay Hungry..Stay Foolish

Stap 17
We zijn bijna klaar. We wensen de tekst wat te benadrukken .

Nieuwe laag, Bewerken > Vullen > 50% Grijs, ga daarna naar Filter > Rendering >
Belichtingseffecten met volgende instellingen.
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—Style: [ Default T

Save.., ( Delete ) || Cancel

Light Type: (Omni 14}
™ on
ooy, Neguve (] Ful
Fat
Marrow 2 Wide
Focus:
O
Properties:
Closs: Matte o Shiny
M | — "
Material: Plastic 3 Metallic
FaY
= )
EFreuiew [3\ 'E" e Under Over
Fay
Ambience: Negative & Positive
~Texture Channel: i None hﬂ

Wijzig laagmodus in Bedekken en laagdekking in 83%.
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